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FOTO

gestrichelter Kreis: Hochstwert 6, nur durch Erfahrung

CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FUHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE
Starke st Q Geschicklichkeit Gt Q Konstitution ko
Kraft Reaktion, Prézision Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz N

O)OXOXOIORS:

Verstand, Wissen

Charisma cH

OO0000O

Ausstrahlung

O
O

Weisheit we

Willenskraft wk

O)OXOIOXORS:

Wahrnehmung, Intuition

Manipulation MA

OO0O0O0O &

Tauschung, Lenken

O
O

OO0O0O00O

innere Stérke, Grauen

Gelassenheit cL

OO00O0O0 &

Ruhe unter Druck

Q) O] O

WERTE

LEBENSPUNKTE
6 + KO + Zahigkeit

BELASTBARKEIT

4+ WK +GL

INITIATIVE

GE

tesenspunkTe [ CIOICICOOOO00O00O00O0

BELASTUNG

FERTIGKEITEN

KORPERLICH
Athletik
Handgemenge
Nahkampf
Schwere Waffen
Akrobatik
Ausweichen
Energiewaffen
Fahren
Fingerfertigkeit
Heimlichkeit
Pilotieren
Schusswaffen
Sicherheitssysteme
Ausdauer
Zahigkeit
GEISTIG
Akademisches Wissen ¢
Biologie

Chemie
Energiemanipulation

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1 -

ST
ST
ST
ST
GE
GE
GE
GE
GE
GE
GE
GE
GE
KO
KO

00000 &
OO0O000 &
0000

0000

O0O0O00 &
OO0O0O00 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &
00000 &

00000 &
0000
0000
00000

Looooddddooooodn

@ Kernfertigkeit -

Ermittlung IN
Geschichte IN
Hacking IN
Handwerk IN
Ingenieurwesen IN
Kryptografie IN
Kybernetik IN
Medizin IN
Nanotechnologie IN
Navigation IN
Okkultismus ¢ IN
Physik IN
Robotik IN
Sprengstoffe IN
Technik IN
Xenobiologie IN
Menschenkenntnis WE
Spurenlesen WE
Taktik WE
Tierkunde WE
Uberleben WE

MAGIE-ENERGIE
CH+WE +IN

VERTEIDIGUNG
1+(GE + Ausw.) + 4

G Grundausbildung - gestrichelt: 6, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel

O0O000O & Wahrnehmung @ WE OO0QO N
00000 & Geistige Widerstandskraft (&) wK O0000
00000 Konzentration ¢ WK OO0QOO0 &
00000 & SOZIAL

00000 & Auftreten cH 00000
0000 Fiihrung CH O00O0O0 &
00000 & Kontakte cH OO0O0O0 &
00000 & Uberzeugen cH O0000
00000 & Verhandeln cH O000O0
00000 & T4uschung MA OOO0OO &
00000 & Verfiihrung MA OOOOO’ :
00000 & Verkleidung MA OO0O0OO0 &
O0000 < Einschiichtern 6l O OOOO }]
00000 & Etikette 6L O0000 &
00000 & Stressbewdltigung 6L O0000 &
00000 & MAGISCH

00000 Thaumaturgie N OOOOO
00000 & Ritualismus N OO00Q0
00000 & Alchemie N OO0QO
00000 &

00000

Machbar 2 - Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaoglich 5
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DEINE WURFEL DER KRISTALL Preis: Fllistern
KRISTALL
FUNDORT

BESCHREIBUNG

ZUSTAND
Oklar - otrib - 0erschépft - Risse ooo

FLUSTER

Oooo

WAFFEN
FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

AUSRUSTUNG

ZAUBER

KONTAKTE —  TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FREI

HINTERGRUND




DAS KOLLEGIUM

THAUMATURG

Signatur und Klassenbaum

DER KRISTALL

MER IM KRISTALLBUCH KRISTALLMEISTER

Personalakte - trauli

Blatt 3 von 3

DAS SIEGEL

sechs Sektoren, fiinf Kreise, von auBen nach innen

KREIS KREIS KREIS KREIS

SEKTOR KREIS 1

3 4 5

O U (Il O (Il
[] Kristallsplitter  ["] Klarer Kristall  [_] Resonanzkristall
[] Anatolischer Splitter  ["] Andenkristall "] Klosterstein  [_] Nordlichtstein (W (] U (W U
[] Rissfund N n O N O
Zustand:[] Klar [] triib [] erschépft RisseDDD
O U (Il O (Il
MAGIE-ENERGIE CH+WE +IN - Kosten 1/2/3/5/8 N n n N n
O U (Il O (Il
FLUSTERN « je Knoten der Mitte, +1 je Nexus- oder Nordlichtstein tiber eine
Nacht. W6 bei Mitte, Uberziehen oder Patzer: gleich oder kleiner, und DIE MITTE
der Stein antwortet.
STUFE KNOTEN WIRKUNG
0 1 2 3 4 5 6 e -,n,,e
O O O O/ 0|0 Of g |remmum
O Ohr des Steins
ZAUBERBUCH R
O Siegelbruch
ZAUBER STUFE ME WIRKUNG
FREMDE KREISE
STUFE KNOTEN WIRKUNG
O
O
Die Mitte ist machtig und teuer: jeder Knoten der Mitte erhéht das Fllistern um 1.
LAUFBAHN Missionen, Erfahrung, Aufstieg
DATUM AKTE ODER MISSION EE AUSGEGEBEN FUR RANG
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