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Personalakte - traulich

CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FUHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE
Starke st Q Geschicklichkeit Gt Q Konstitution ko
Kraft Reaktion, Prézision Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz N
O000O0 &

Verstand, Wissen

Charisma cH

OO0000O

Ausstrahlung

WERTE

O
O

Weisheit we
CO000O

Wahrnehmung, Intuition

Manipulation ma

OO0O0O0O &

Tauschung, Lenken

O
O

Willenskraft wk
0000

innere Stérke, Grauen

Gelassenheit L

OO00O0O0 &

Ruhe unter Druck
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gestrichelter Kreis: Hochstwert 6, nur durch Erfahrung

O
O
O

LEBENSPUNKTE
6 + KO + Zahigkeit

BELASTBARKEIT
4+ WK +GL

INITIATIVE
GE

tesenspunkTe [ CIOICICOOOO00O00O00O0

BELASTUNG

FERTIGKEITEN

KORPERLICH
Athletik ¢
Handgemenge
Nahkampf
Schwere Waffen
Akrobatik
Ausweichen
Energiewaffen
Fahren
Fingerfertigkeit
Heimlichkeit
Pilotieren
Schusswaffen ¢
Sicherheitssysteme
Ausdauer
Zahigkeit
GEISTIG
Akademisches Wissen
Biologie

Looooddddooooodn

ST
ST
ST
ST
GE
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GE
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GE
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GE
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KO
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00000 &
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00000 &
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Chemie
Energiemanipulation
Ermittlung
Geschichte
Hacking

Handwerk
Ingenieurwesen
Kryptografie
Kybernetik

Medizin
Nanotechnologie
Navigation
Okkultismus
Physik

Robotik
Sprengstoffe
Technik
Xenobiologie
Menschenkenntnis

@ Kernfertigkeit -

N OOOO0O &
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IN OOOO0O &
N O0OO00O0 &
N OO0OOQO0O &
N OO0OO0O0O0O &
N OOOO0O &

we 00000 &

VERTEIDIGUNG
1+(GE + Ausw.)+ 4

Spurenlesen

Taktik ¢

Tierkunde

Uberleben
Wahrnehmung @
Geistige Widerstandskraft
Konzentration

SOZIAL
Auftreten
Fiihrung
Kontakte
Uberzeugen
Verhandeln
Tauschung
Verfiihrung
Verkleidung
Einschiichtern
Etikette
Stressbewaltigung

WE
WE
WE
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CH
CH
CH
CH
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GL
GL

RUSTUNG

G Grundausbildung - gestrichelt: 8, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel

00000 &
00000 &
00000 =
00000
00000 &
00000 =
00000

00000 =
00000
00000 &
00000
00000 =
00000
00000 &
00000 &
00000 =
00000
00000 &

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1- Machbar 2- Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaglich 5
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DEINE WURFEL DAS SILBER Preis: Nachhall

MESSER

VORBESITZER
WAS MAN WEISS
WEITERE STUCKE

NACHHALL

||

WAFFEN
FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

AUSRUSTUNG

KONTAKTE —  TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FREI

HINTERGRUND
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DAS SILBER DAS ARSENAL eigene Einheit und Grundausbildung Normalpreis, andere +2 EP

USBILDUNG STORMBREAKER ECHO-OPERATIVE

VARIANTE 5 RBESITZE

YERLIEHEN
FUR

[]| Messer IKadett [ ——____
[]| Armschiene 0

IlSenior | = 777 0 -—-— 0 -——-—
[]| Brustplatte [ —
[C]| Schulterstiicke I Veteran E ______ O-—-———- O -——--
[| Handschuh STUEE SHADOW NANOTECH TECHNO-

PARATROOPER VETERAN STORMTROOPER

[]| Laufmantel

| Kadett - - -
[[] Beinschienen [ — [ — [ —
1| visier 11 Senior 0 -—-—- 0 -—-——- 0 -—-—-
Obergrenze: Kadett 2 - Agent 3 - Senior-Agent5 - Veteran 7 Schattenoffizier 8. Ein [l Veteran D ””” D ””” D ”””

Stiick pro Rang, eins pro Mission flr eine Tat, nie fiir Abschiisse. Schwellen: 3
erkennbar flir Wesen - 5 immun gegen Grauen bis Verstorend, Nachhall beginnt - 8
Vollharnisch.

Module der Stufe Ill kosten nach dem Einsatz 1 Belastung, wo angegeben.

EINHEIT, TRUPP, APPELL

NACHHALL  Sstiicke minus 4 ab 5 Stiicken. W6: gleich oder kleiner, und das

Silber antwortet.

O O O O O

DIE GEFALLENEN, DIE ICH KANNTE

LAUFBAHN Missionen, Erfahrung, Aufstieg

DATUM AKTE ODER MISSION =[P AUSGEGEBEN FUR RANG
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