
S C I E N T I S T
Subklasse ______________

O . D . I . N .  ·  D E R  W I S S E N S C H A F T L I C H E  Z W E I G
P e rs on al ak t e  ·  Ve rt rau l ic h

B l a t t  1  vo n  3

C O D E N A M E N A M E A LT E R H E R K U N F T

Kadett

R A N G A N T R I E B A N W E R B U N G F Ü H R U N G S O F F I Z I E R

FOTO

A T T R I B U T E gestrichelter Kreis: Höchstwert 6, nur durch Erfahrung

Stärke ST

Kraft

Geschicklichkeit GE

Reaktion, Präzision

Konstitution KO

Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz IN

Verstand, Wissen

Weisheit WE

Wahrnehmung, Intuition

Willenskraft WK

innere Stärke, Grauen

Charisma CH

Ausstrahlung

Manipulation MA

Täuschung, Lenken

Gelassenheit GL

Ruhe unter Druck

W E R T E

L E B E N S P U N K T E
6 + KO + Zähigkeit

B E L A S T B A R K E I T
4 + WK + GL

I N I T I AT I V E
GE

V E R T E I D I G U N G
1 + (GE + Ausw.) ÷ 4

R Ü S T U N G

L EB EN S P U N K TE

B EL A S TU N G

F E R T I G K E I T E N ◆ Kernfertigkeit · G Grundausbildung · gestrichelt: 6, nur durch Erfahrung · letzte Spalte: weiße + bunte Würfel

K Ö R P E R L I C H
Athletik ST

Handgemenge ST

Nahkampf ST

Schwere Waffen ST

Akrobatik GE

Ausweichen G GE

Energiewaffen GE

Fahren GE

Fingerfertigkeit GE

Heimlichkeit GE

Pilotieren GE

Schusswaffen GE

Sicherheitssysteme GE

Ausdauer KO

Zähigkeit KO

G E I S T I G
Akademisches Wissen ◆ IN

Biologie IN

Chemie IN

Energiemanipulation IN

Ermittlung IN

Geschichte IN

Hacking IN

Handwerk IN

Ingenieurwesen IN

Kryptografie IN

Kybernetik IN

Medizin IN

Nanotechnologie IN

Navigation IN

Okkultismus IN

Physik IN

Robotik IN

Sprengstoffe IN

Technik ◆ IN

Xenobiologie IN

Menschenkenntnis WE

Spurenlesen WE

Taktik WE

Tierkunde WE

Überleben WE

Wahrnehmung ◆ G WE

Geistige Widerstandskraft G WK

Konzentration WK

S O Z I A L
Auftreten CH

Führung CH

Kontakte CH

Überzeugen CH

Verhandeln CH

Täuschung MA

Verführung MA

Verkleidung MA

Einschüchtern GL

Etikette GL

Stressbewältigung GL

Weiß e Wü rfel (Attrib ut) gelin gen  ab  5 ·  b un te Wü rfel (Fertigkeit) ab  4  ·  Ein fach  1 ·  Mach b ar 2 ·  Sch wer 3 ·  Seh r sch wer 4  ·  Un möglich  5
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WAFFE SCHADEN RE ICHW. E IGENSCHA FTEN

GESAMT FREI

D I E  P R O T O T Y P E N P r e i s:  K o n t a m i n a t i o n

P R O T O T Y P  1
 

Z W E C K
 

R E I F E

P R O B E N
 

K O N T A M I N AT I O N

D E I N E  W Ü R F E L

F Ä H I G K E I T E N  D E R  S U B K L A S S E
W A F F E N

A U S R Ü S T U N G

K O N T A K T E T R A U M A T A

A N K E R E P

H I N T E R G R U N D



S C I E N T I S T
Signatur und Klassenbaum

O . D . I . N .  ·  D E R  W I S S E N S C H A F T L I C H E  Z W E I G
P e rs on al ak t e  ·  Ve rt rau l ic h

B l a t t  3  vo n  3

D I E  P R O T O T Y P E N

NR .  U ND  A R T WA S  E R  T U T R E I F E P R O B E

Höchstzahl nach Rang 1 bis 5. Reife höchstens: Kadett 2 · Agent 3 · Senior-Agent 4 · ab
Veteran 5. Reife 3: +1 Würfel, +1 Schaden oder +1 Rüstung · 4: +2 Würfel · 5: besondere
Eigenschaft. Für Reife 4 und 5 je ein übernatürliches Material aus einem Einsatz.

F E H L F U N K T I O N  ( W 6 )

1 2 3 4 5 6

umgekehrt
laut, hell,
verrät

fällt für
die Szene
aus

fällt für
die
Mission
aus

2 Schaden
am
Scientist

tut etwas
anderes

K O N TA M I N AT I O N

0 1 2 3 4 5 6

Proben in Prototypen, plus 1 je Knoten V. W6 bei Patzer
mit übernatürlichem Material oder Fehlfunktion mit Probe.

P R O B E N  I M  B E S I T Z

P R O B E H E R K U NF T G E L A G E R T

D I E  V E R S U C H S A N O R D N U N G

S T U F E E I G E NE  S Ä U L E NA C H B A R - K NO T E N

I

II

III

IV

V

Nachbarn im Kreis: Biochemist, Astrobiologist, Physicist, Engineer, Cyberneticist. Ab
Stufe III ist ein Nachbar-Knoten nötig. Nachbarn Normalpreis, andere +2 EP.

F R E M D E  K N O T E N

S T U F E K NO T E N W I R K U NG

D E I N E  F R A G E warum du forschst

L A U F B A H N Missionen, Erfahrung, Aufstieg

D AT U M A K T E  O D E R  M I S S I O N E P A U S G E G E B E N F Ü R R A NG
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