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CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
FOTO
Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FUHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE gestrichelter Kreis: Héchstwert 6, nur durch Erfahrung
Starke st Q Geschicklichkeit Gt Q Konstitution ko Q
Kraft Reaktion, Prézision Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz N
O000O0 &

Verstand, Wissen

Charisma cH

OO0000O

Ausstrahlung

O
O

Weisheit we
CO000O

Wahrnehmung, Intuition

Manipulation ma

OO0O0O0O &

Tauschung, Lenken

O
O

Willenskraft wk
0000

innere Stérke, Grauen

Gelassenheit L

OO00O0O0 &

Ruhe unter Druck
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WERTE
LEBENSPUNKTE BELASTBARKEIT INITIATIVE VERTEIDIGUNG RUSTUNG
6 + KO + Z&higkeit 4+ WK+ GL GE 1+(GE + Ausw.)+ 4

tesenspunkTe [ CIOICICOOOO00O00O00O0

BELASTUNG

FERTIGKEITEN

Looooddddooooodn

@ Kernfertigkeit -

G Grundausbildung - gestrichelt: 8, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel

KORPERLICH Chemie N OOOO0O & Spurenlesen WE OO000O0
Athletik ST O00 00 & Energiemanipulation N O0OQO0O & Taktik WE 00000
Handgemenge sT 00000 & Ermittlung N OO0OOO0O & Tierkunde WE OOOQQ0O
Nahkampf sT O0000 & Geschichte N OOOQOOQO & Uberleben WE O00O00
Schwere Waffen ST O0000 & Hacking N OOOOQ0O & Wahrnehmung ¢ B WwE OO0O0O0 &
Akrobatik 6E OO0 00 & Handwerk N OOOO0O & Geistige Widerstandskraft [ wK OO0O00
Ausweichen @ 6GE 00000 & Ingenieurwesen N OO0OQOQ0O & Konzentration wK O0000
Energiewaffen ¢ 00000 Kryptografie IN OOOO0O0 & SOZIAL

Eabren GE 00000 & Kybernetik N OOOO0O & Auftreten cH 00000
Fingerfertigkeit 6E OO0 00 & Medizin N OOOOO Fiihrung cH 00000 &
Heimlichkeit 6E OO0 00 & Nanotechnologie N O0OO00O Kontakte cH O000O0
Pilotieren 6e O0O00O0 & Navigation N O0OOOOQ Uberzeugen cH O00O00
Schusswaffen 6E OO0 00 & Okkultismus N 00000 & Verhandeln cH 00000
Sicherheitssysteme 6E OO0 00 & Physik N OOOQOO Tauschung MA 00000 O
Ausdauer kKo OO0 00 & Robotik N O0OO00O & Verfiihrung MA 00000 O
Z&higkeit kKo Q0000 & Sprengstoffe N OOOO0O & Verkleidung MA 00000
GEISTIG Technik & N OOOQOO & Einschiichtern st 00000
Akademisches Wissen® N OOO OO & Xenobiologie IN OO0OO0O & Etikette 6L 00000
Biologie N O0000 & Menschenkenntnis WE OOOOO & Stressbewéltigung 6. O00Q0

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1- Machbar 2- Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaglich 5
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DEINE WURFEL DIE PROTOTYPEN Preis: Kontamination

PROTOTYP 1

ZWECK

PROBEN

KONTAMINATION

I |

WAFFEN
FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

AUSRUSTUNG

KONTAKTE —  TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FREI

HINTERGRUND



DER WISSENSCHAFTLICHE ZWEIG

SCIENTIST

Signatur und Klassenbaum

DIE PROTOTYPEN

NR. UND ART

WAS ER TUT REIFE

Persona
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DIE VERSUCHSANORDNUNG

STUFE EIGENE SAULE NACHBAR-KNOTEN

aooono
aooono
aooono
OooOodoO
ooOoOno

Hachstzahl nach Rang 1bis 5. Reife héchstens: Kadett 2 - Agent 3 - Senior-Agent 4 - ab

Veteran 5. Reife 3: +1 Wiirfel, +1 Schaden oder +1 Riistung - 4: +2 Wiirfel - 5: besondere
Eigenschaft. Fiir Reife 4 und 5 je ein ibernatiirliches Material aus einem Einsatz.

FEHLFUNKTION (W6)

1 2 3 A 5 6
il g fallt fur
fallt fur - 2 Schaden
laut, hell, R die tut etwas
umgekehrt . die Szene . am
verrat Mission N anderes
aus aus Scientist

KONTAMINATION

Proben in Prototypen, plus 1je Knoten V. W6 bei Patzer
mit Ubernatirlichem Material oder Fehlfunktion mit Probe.

000|000 |0

PROBEN IM BESITZ

oV

Nachbarn im Kreis: Biochemist, Astrobiologist, Physicist, Engineer, Cyberneticist. Ab
Stufe lllist ein Nachbar-Knoten nétig. Nachbarn Normalpreis, andere +2 EP.

FREMDE KNOTEN

STUFE KNOTEN WIRKUNG

d
d
d

DEINE FRAGE

warum du forschst

Missionen, Erfahrung, Aufstieg

PROBE HERKUNFT GELAGERT
LAUFBAHN
DATUM AKTE ODER MISSION EP AUSGEGEBEN FUR RANG
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