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CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
FOTO

Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FOHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE gestrichelter Kreis: Héchstwert 6, nur durch Erfahrung

Starke st Geschicklichkeit Gt Konstitution ko

CJOJOIGIORE: OJOJOIOIORS: Q0000

Kraft Reaktion, Prézision Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz N Q Weisheit we Q Willenskraft W« Q

Verstand, Wissen Wahrnehmung, Intuition innere Stérke, Grauen

Charisma cH Manipulation ma Gelassenheit GL

OOO000 OJOJOIOIORS: OJOXOIOIORE

Ausstrahlung Tauschung, Lenken Ruhe unter Druck
WERTE

LEBENSPUNKTE BELASTBARKEIT INITIATIVE VERTEIDIGUNG PSI-PUNKTE
6 + KO + Z&higkeit 4+ WK+ GL GE 1+(GE + Ausw.)+ 4 WK+ WE +IN

LesenspunkTe [ ][] ]OOOOOOO0OOOOOOON
setastune [ ]]OOIOOOOO0OOOOOOON
FERTIGKEITEN & Kernfertigkeit - G Grundausbildung - gestrichelt: 6, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel
KORPERLICH Geschichte N OOOO0O & Konzentration ¢ wKk OO0O0OO0
Athletik sT 00000 & Hacking N 00000 & So0zIAL
Handgemenge sT OO0 00 & Handwerk N 00000 & Auftreten cH 00000
Nahkampf sT O0000 & Ingenieurwesen N OOOO0O & Fiihrung cH 00000
Schwere Waffen sT O0000 & Kryptografie N OO0QOO0O & Kontakte cH O0000 &
Akrobatik e OO0 00 & Kybernetik N OO0OOO0O & Uberzeugen cH O0000 &
Ausweichen @ 6 OO0 00 & Medizin N 00000 & Verhandeln cH 00000
Sre s 6 00000 & Nanotechnologie N OOQO0OQ & Tauschung MA OO00O0
Fahren 6E OO0 00 & Navigation IN OOOQO & Verfiihrung MA OO0000
Fingerfertigkeit e 00000 & Okkultismus N OOOO0O & Verkleidung MA 00000
Heimlichkeit e 00000 & Physik N 00000 & Einschiichtern 6. 00000 &
Pilotieren 6E OO0 00 o Robotik N O0OQQO Etikette 6. 00000
Schusswaffen 6E OO0 00 & Sprengstoffe N O0OQO0O & Stressbewéltigung s O0000
Sicherheitssysteme 6GE O0O0O00 & Technik N 00000 PSIONISCH
Ausdauer Ko OO0 OO0 & Xenobiologie - N 00000 (:' Telepathie N OOO0OQO <
Zéhigkeit Ko O0O00O0 & Menschenkenntnis ¢ we 0OOO000O & Telekinese N OOOOO0
GEISTIG Spurenlesen WE 00000 & Prakognition WE 00000
Akademisches Wissen N OO0OO0O Taktik iz IIIetS) et Psychische Heilung WE 00000 &
Biologie N OOOQOOO & Tlerkunde we 00000 ‘:' Elementarkontrolle wE OOQQO
Chemie N 00000 & Uberleben wE OOOQOO \:: Pai-Kampf WK 00000 &
Energiemanipulation N O0000 & Wahrmehmung @ we OOOO0O0 &

Ermittlung N 00000 Geistige Widerstandskraft ¢ Wk OO QOO &

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1- Machbar 2- Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaglich 5
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DEINE WURFEL DER HELM Preis: Resonanz

HELM
Mk. ITT - 0 Helmbindung

UMBAUTEN
BRUCHSTUCKE

RESONANZ

I

WAFFEN

WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE

AUSRUSTUNG

PSI-KRAFTE

KONTAKTE — TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FRE

HINTERGRUND
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DER HELM DER BAUM: STAMM
MODELL SERIENNUMMER HELMBINDUNG  AUFZEICHNUNG STUFE  KNOTEN WIRKUNG
Mk. 111 | verschlisselt O Tiefe Reserve
O Stabile Wand
UMBAUTEN
O Helmbindung
o Stilleinsich

EIGENER AST

PSI-PUNKTE WK +WE +IN - Kosten 1/2/3/8 STUFE  KNOTEN WIRKUNG
o o iy
O na
RESONANZ +1jeKnoten des Uberladungsastes, sinkt nie. W6 bei Uberladung oder
Psi-Patzer: gleich oder kleiner, und etwas hért mit. O ma
olo|o|o|o|0|0O| B~
] s
BRUCHSTUCKE Erinnerungen, die nicht zum eigenen Leben passen Olms
1| ve
v
UBERLADUNGSAST ab Rang Agent
STUFE  KNOTEN WIRKUNG
O
O
U
FREMDE KNOTEN
STUFE  KNOTEN WIRKUNG
O
O

Kosten: |4 EP- 116 - 1118 -IV10 -V 12. Meisterschaft einmal pro Mission. Hauptgabe
normal, Nebengaben héchstens 4.

LAUFBAHN Missionen, Erfahrung, Aufstieg

DATUM AKTE ODER MISSION BB AUSGEGEBEN FUR RANG
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