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Subklasse

CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
FOTO
Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FUHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE gestrichelter Kreis: Héchstwert 6, nur durch Erfahrung
Starke st Q Geschicklichkeit Gt Q Konstitution ko Q
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Manipulation ma
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Tauschung, Lenken
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Willenskraft wk
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innere Stérke, Grauen
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Ruhe unter Druck
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6 + KO + Zahigkeit
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4+ WK +GL
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BELASTUNG

FERTIGKEITEN

KORPERLICH
Athletik
Handgemenge
Nahkampf
Schwere Waffen
Akrobatik
Ausweichen
Energiewaffen
Fahren
Fingerfertigkeit
Heimlichkeit
Pilotieren
Schusswaffen
Sicherheitssysteme
Ausdauer
Zahigkeit
GEISTIG
Akademisches Wissen
Biologie

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1 -
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Chemie
Energiemanipulation
Ermittiung ¢
Geschichte

Hacking

Handwerk
Ingenieurwesen
Kryptografie
Kybernetik

Medizin
Nanotechnologie
Navigation
Okkultismus

Physik

Robotik
Sprengstoffe
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VERTEIDIGUNG
1+(GE + Ausw.)+ 4

Spurenlesen
Taktik
Tierkunde
Uberleben

Wahrnehmung ¢ 3
Geistige Widerstandskraft
Konzentration

SOZIAL
Auftreten
Fihrung
Kontakte
Uberzeugen
Verhandeln
Tauschung
Verfiihrung
Verkleidung
Einschiichtern
Etikette
Stressbewaltigung
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RUSTUNG

G Grundausbildung - gestrichelt: 8, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel
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Machbar 2 - Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaoglich 5
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DEINE WURFEL DIE OFFENEN AKTEN Preis: Verdacht

OFFENE AKTE 1

FADEN

EEEEN
OFFENE AKTE 2

BEWEISSTUCKE

VERDACHT

I |

WAFFEN
FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

AUSRUSTUNG

KONTAKTE — TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FREI

HINTERGRUND
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DIE OFFENEN AKTEN

FRAGE EROFFNET FADEN
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Faden ziehen, einmal pro Szene: Spur, ein Erfolg mehr - Druck, eine wahre Antwort -

STAND

[Joffen

[] geschlossen

[Joffen

[] geschlossen

[Joffen

[[] geschlossen

[Joffen

[[] geschlossen

[Joffen

[ geschlossen

DIE WAND
STUFE EIGENE SAULE UBER ROTEN FADEN
ERREICHT
On
Il
oo
Ol w
v

Eine Karte ist kaufbar, wenn ein Faden sie mit einer eigenen Karte verbindet. Fremde
Karten +2 EP. Stufe V nurin der eigenen Séule. Bonuswiirfel zusammen héchstens +3,
Erleichterungen hdchstens eine Stufe.

Vorsprung, die Zelle handelt zuerst - Querverbindung, Faden in eine andere Akte. Den

Fall schlieBen mit fiinf Faden in einer Konfrontation: +2 Wiirfel fiir die Zelle, Tduschung DER ERSTE FALL

durchschaut, eine Gewissheit, danach ein Beweisstiick und Verdacht -1.

VERDACHT Akten mit mindestens drei Faden, plus 1je Karte der Stufe V. W6 bei

Patzer auf Ermittlung oder misslungener Grauen-Probe am Tatort.

O QO Cz) O O 6 6 WAS ICH NICHT VERGESSEN KANN
BEWEISSTUCKE
AUS DEM FALL WIRKUNG

LAUFBAHN

DATUM AKTE ODER MISSION

Missionen, Erfahrung, Aufstieg

AUSGEGEBEN FUR RANG
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