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AGENT

F—3

Subklasse

CODENAME NAME ALTER HERKUNFT
FOTO
Kadett
RANG ANTRIEB ANWERBUNG FUHRUNGSOFFIZIER
ATTRIBUTE gestrichelter Kreis: Héchstwert 6, nur durch Erfahrung
Starke st Q Geschicklichkeit Gt Q Konstitution ko Q
Kraft Reaktion, Prazision Ausdauer, Lebenspunkte

Intelligenz N
O000O0 &

Verstand, Wissen

Charisma cH

OO0000O

Ausstrahlung

O
O

Weisheit we
CO000O

Wahrnehmung, Intuition

Manipulation ma

OO0O0O0O &

Tauschung, Lenken

O
O

Willenskraft wk

OO0O0O00O

innere Stérke, Grauen

Gelassenheit L

OO00O0O0 &

Ruhe unter Druck
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O
O

WERTE
LEBENSPUNKTE BELASTBARKEIT INITIATIVE VERTEIDIGUNG RUSTUNG
6 + KO + Z&higkeit 4+ WK+ GL GE 1+(GE + Ausw.)+ 4

tesenspunkTe [ CIOICICOOOO00O00O00O0

BELASTUNG

FERTIGKEITEN

Looooddddooooodn

@ Kernfertigkeit -

G Grundausbildung - gestrichelt: 8, nur durch Erfahrung- letzte Spalte: weiBe + bunte Wiirfel

KORPERLICH Chemie N OOOOO & Spurenlesen we OOO0OO0
Athletik ST 00000 Energiemanipulation N OO0OOQOOQ & Taktik we O00O0O0 &
Handgemenge ST 00000 & Ermittlung N OO0OOO0O & Tierkunde WE OOOQQ0O
Nahkampf sT O0000 & Geschichte N OOQO0OQO & Uberleben WE 00000 O
Schwere Waffen sT 00000 & Hacking IN OOOO0O & Wahrnehmung 3 WE OOOQQO
Akrobatik GE OO0 00 & Handwerk N OO0OOQOO Geistige Widerstandskraft &) wKk O00Q00
Ereiher 6t 00000 & Ingenieurwesen N O0OQ00 & Konzentration wKk OO00OO0
Energiewaffen e 00000 & Kryptografie IN O0OQQOQO SOZIAL

Eahrom 6E 00000 & Kybernetik N OOOOQ0O & Auftreten cH 00000
Fingerfertigkeit 6E 00000 & Medizin N OOOO0O & Fiihrung cH 00000
Heimlichkeit ¢ 6E OO0 00 & Nanotechnologie N OO0OO000 & Kontakte cH OO0O00O0
Pilotieren e OO0 00 & Navigation N OO0OOQO0O & Uberzeugen cH O0000
Schusswaffen ¢ 6E 00000 & Okkultismus N OO0OOQO0O0 & Verhandeln cH 00000
Sicherheitssysteme 6E OO0 00 & Physik IN OOOQO & Tauschung ¢ MA OO0QO0
Ausdauer kK0 00000 & Robotik N 00000 & Verfiihrung MA OO00O00
Z&higkeit kKo Q0000 & Sprengstoffe N O0OQOO & Verkleidung MA OOOOO0 &
ARIGTIE Technik N OO0OO0O0O0O & Einschiichtern 6. 00000
Akademisches Wissen N 00000 & Xenobiologie N OOOOQO & Etikette 6L O0000 &
el N 00000 & Menschenkenntnis WE OOOO0O & Stressbewaltigung 6. 00000 &

WeiBe Wiirfel (Attribut) gelingen ab 5 - bunte Wiirfel (Fertigkeit) ab 4 - Einfach 1- Machbar 2- Schwer 3 - Sehr schwer 4 - Unmaglich 5
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DEINE WURFEL DIE LEGENDEN Preis: Schwund

LEGENDE 1

TIEFE

EEEEN

KLARNAME

SCHWUND

I |

WAFFEN
FAHIGKEITEN DER SUBKLASSE WAFFE SCHADEN REICHW. EIGENSCHAFTEN

AUSRUSTUNG

KONTAKTE — TRAUMATA
ANKER EP
GESAMT FREI

HINTERGRUND
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Signatur und Klassenbaum

DIE LEGENDEN

NAME, BERUF UND ORT riEFE KONTAKT STAND
0OO00 -
0OO00 i
= wa i
= wa i
s D vertron
u a[a S vertron

Hochstzahl: Kadett 1- Agent 2 - Senior-Agent 3 - Veteran 4 - Schattenoffizier 5. Tiefe
hochstens: Kadett 2 - Agent 3 - Senior-Agent 4 - ab Veteran 5. Tiefe 2: +1 Wiirfel
Téuschung und Verkleidung - 3: ein Kontakt - 4: +2 Wiirfel, Hintergrundpriifungen
bestanden - 5: ein Gefallen pro Mission.

SCHWUND

Legenden Uber die erste, plus 1je Knoten IV oder V im Doppelten Boden.
W8 bei verpatzter Tauschung oder Verkleidung oder bei Belastung in
einer Legende.

Personalakte - trauli
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DER DOPPELTE BODEN: EIGENE SAULE

STUFE OBERFLACHE DOPPELTER BODEN

U U
O O
I O O
v O O
v [C] Meisterschaft

HANDWERK
STUFE  KNOTEN WIRKUNG
O Zweite Natur
O Toter Briefkasten
o Kalter Blick
! Fluchtweg

FREMDE OBERFLACHEN —

+2 EP, héchstens bis zur eigenen Stufe

0 1 2 3 4 b) 6
O O O Q Q O O STUFE KNOTEN WIRKUNG
O
DER EIGENE NAME fiir den Fall, dass er vergessen wird O
O
TOTER BRIEFKASTEN
LAUFBAHN Missionen, Erfahrung, Aufstieg
DATUM AKTE ODER MISSION EP AUSGEGEBEN FUR RANG
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